http://www.adobetutorialz.com/articles/2910/1/The-Santa-Claus-Wallpaper

Kerstkaart met Kerstman. Pen wordt gebruikt.

1) Nieuw document: 800%600 px ; 72 dpi.

Volgende rechthoekvorm (U) tekenen als achtergrondlaag.

>

Geef die vormlaag volgende laagstijl:

Verloopbedekking Verloopparameters
Gradient Overlay Gradient Editor @
— Gradient I ; N
St resets 0w
Blend Mode: i Normal I_YJ :
Opacity: _] 100 |% (_cencel ]
Gradent: (]| [Rev=r=
Styb L|_Jn=ar ‘v_l !Abgn with Laynr
Angle: [ 90 o
' Name: | Custom
Scals —— 100 |% -
; Gradient Type: | Soid  |v|
Smoothness: | 100 2.[%
® (v
= 020F1F (8
0AS0A1

Stops
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Resultaat:

2) Volgende cirkelvorm tekenen (U), dit stelt de basis laag voor van onze Kerstman.
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Geef die cirkelvorm als laagstijl: Verloopbedekking met nevenstaande parameters

Gradient Overlay Gradient Editor = @g
- Gradient 1
Preset »

Biend Mode: | Normal vl SRR =
Opacty: —————[100 |%
o=

St Lnear ] (21 vith Layr |
Angle: @ 0 12 J
Scale: ————(3—— 5,190 % Name: | Custom
Gradient Type:| Soid |
Smoothness: | 100 T!%
F’_G
IF5774@
4378B7
Stops
'

Bekomen resultaat:
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3) Deze laag dupliceren, met Vrije Transformatie grootte wijzigen (ietsje kleiner maken),
verloopbedekking aanpassen

Gradient Overlay Gradient Editor [ E-)_(.
~ Gradient
Blend Mode: [Normal E

Opacty: ———————— 310 |%

Gradient: :ﬂ [CJRreverse

Scale: ——— |10 |% Name: | Custom

Gradient Type: Esd ZI

®

2bcs
LT e

Bekomen resultaat:
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4) Laag nogmaals dupliceren, verkleinen, verloopbedekking aanpassen

Gradient Overlay Gradient Editor @
Gradignt —— | [
Blend Mode: ’rNom\ai M ‘ broscs t
oy e d
Gradient: [ [+] [Revers
E— _
Style: I Radial ‘vl [¥] Atign viith Layer
Angle: @ 118 ‘o
Scale: ————()— 121 |% Name: | Custom
Gradient Type: | Solid _V_|
Smoothness: | 100 i} %
O - =N ?
|
() FFEF00 FFBD00()
Stops
’

Bekomen resultaat:
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5) We proberen het hoofd van de Kerstman te tekenen. Gebruik ovaal vormgereedschap(U), witte
kleur. Geef onderstaande verloopbedekking.

Gradiest Overiay Gradient Editor [m)| %X
Gradient - [:!
Blend Mode: ‘ Normal !q
Opacty: - Q[ [%
Gradient: &= Rev
sl | s
Style: | Radial ‘vl Aﬁgn with Layer IE
Angle: @ 20 =
Scale: -3/ 150 [% Name:  Custom Cnew )
Gradient Type: Sold :;j,
Smoothness: | 100 >_ %
® ®
0 FEEI1CE FABCAQQ
Stops
b
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6) Nu Santa’s moustache tekenen, begin eerst met een witte ovaal vorm (U), houd dan de Alt toets
ingedrukt om de onnodige delen te verwijderen. VVoeg ankerpunten toe aan de vorm, zet de
ankerpunten om, gebruik direct selecteren pijl, ... om onderstaande vorm te bekomen.

- .
Geef onderstaande slagschaduw Resultaat
Drop Shadow -
Structure
Blend Mode: | Normal j:] ;
Opacity: 7_] 100 |%
Angle: @ 120 |°® [¥]Use Global Light
Distance: 2 |px
Spread: [} 0 %
See: [} 0 px
Quality
Contour: []Ant-alizsed
Noise: [} 0 %
Layer Knocks Out Drop Shadow
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7) Dit deel met snor dupliceren, draai horizontaal, de kopie laag onder originele laag plaatsen in het
lagenpalet.

8) Nu Santa’s ogen tekenen, ovaal vormgereedschap (U), zwarte kleur, begin met één ovaal, houd
de alt toets ingedrukt, nog een ovaal tekenen die deel uit vorige verwijdert.

9) Laatst gemaakte laag dupliceren, horizontaal draaien en goed plaatsen:
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10) Weer een ovaalvorm (U) tekenen, dat wordt de neus van Santa Claus:

Zet laagvulling op 0% en geef volgende verloopbedekking:

Gradient Overlay "Gradient Editor =%
— Gradient
L2 [ e |
Blend Mode: ‘ Normal E] \
Opacity: 2| fod (%
d...
cnsu: [T v =
Style: | Radial ‘v [V] Align viith Layer :
Angle: '50 _i° Name: | Custom
Scale: ——— ) — l11 (% [~ Gradient Type: ?olgiz]
Smoothness: | 100 Z] %
® ®
.
) FAAAGD EC2424 @  EC2424 @
— Stops
|Ld

Bekomen resultaat:
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11) Enkele hooglichten aanbrengen op neus, witte kleur, ovaal vormgereedschap (U).

12) Nu de wenkbrauw tekenen, witte kleur, ovaal vormgereedschap.

13) Laag dupliceren, draai horizontaal, plaats op juiste 00g:
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14) Voor beide wenkbrauwen zelfde Slagschaduw toevoegen:

Drop Shadow
— Structure
Blend Mode: | Nocnal |Z| ]
Opacty: ————3[ 10 |%

Angle: @ 120 |° [¥]use Global Light

layer Knocks Out Drop Shadow
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15) Nu de hoed voor Santa’. Teken de vorm met Pen gereedschap (P) en kleur = #£92225.
Gebruik het omzetten van ankerpunten, direct selecteren pijl om de nodige verbeteringen aan te
brengen aan de vorm. Deze laag onder laag met gezicht plaatsen in het lagenpalet.

16) Probeer nu ook de witte pels te teken aan de rand van de hoed, witte kleur, ovaal
vormgereedschap (U). Eerste vorm tekenen, alt toets vasthouden, tweede vorm tekenen die een deel
van vorige zal verwijderen.
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17) Santa’s haar, weer met pen (P), witte vorm tekenen, met eerder vernoemde gereedschappen de
nodige correcties aanbrengen (ankerpunten omzetten, direct selecteren pijl, ...)

Geef volgende slagschaduw Bekomen resultaat
Drop Shadow
— Structure
Blend Mode: ‘ Nosinal 1_] ]
Oadiyth———— 0| w0 [

Angle: @ 120 |° [¥]Use Global Light
Distance: g _':
Spraad: _)— "_o‘ 1%

See: }—— ‘7(') :px
— Quality
Contour: EZI [JAnti-alizsed
Nose: 3————— |0 |%
Layer Knocks Out Drop Shadow

18) Nu de witte baard, gebruik opnieuw de Pen (P) en andere gereedschappen om de vorm te
verbeteren. Laag met baard onder vorige lagen plaatsen die delen van het hoofd van de Kerstman
bevatten.
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19) Laag met baard dupliceren, de laagstijl verwijderen op die kopie laag. Geef die kopie laag
volgende kleur #D48B00, verplaats wat naar rechts en naar beneden. Plaats de kopie laag onder de
originele laag in het lagenpalet.
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20) We tekenen de mond, gebruik opnieuw Pen (P) en bijhorende gereedschappen om juiste vorm te
bekomen. Geef daarna onderstaande verloopbedekking.

Gradient Overlay ~ w
— Gradient
Blend Mode: }Norma! ‘Zl ® p——
e,
Gradent: [ - | [|revers:
| [
Angle:@: 5 o -
Scale: ————— |5 9% Name: Custom
Gradeent Type: | Sold 9
Smoothness: | 100 b_] %
L) ™
8 c82027 040302 (8
Stops
L4
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21) Onder de mond een kleine schaduw tekenen, kleur = #D8D8D8. Ovaalvorm tekenen (U) als
eerste laag, dan met Alt ingedrukt nog een ovaal tekenen om de onnodige delen te verwijderen.

.-"-"'-.‘ -
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22) Witte ovaal vorm tekenen (U) voor het oor van de Kerstman. Deze laag staat onder laag met de

witte pels voor de hoed.

_— g,

/ .
{ /
o ™~

'/U
v

Onderstaande verloopbedekking geven

Gradient Overlay
— Gradient
Blend Mode: [ Normal E|
e, 100 [
Gradient: | [+] [CJRevers=

Style: | Radial {vl [¥] Atign viith Layer

Angle: (D ‘éo -\°

e ——— [ [

"Gradient Editor ---
- Presets - ok ]
I [ I |
e |

Name: | Custom
Gradient Type: ‘_Sohd E]
Smoothness: | 100 [» | %
(? ®
!
FSQGAS O rccrae
- Stops S
1[»]
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23) Laag met oor dupliceren, horizontaal omdraaien en aan andere kant plaatsen.
E ™

&

°
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24) Verschillende schitterende sterren tekenen. Weer de Pen gebruiken. Eerst een eerste witte fijne
straal tekenen, die laag dupliceren, roteren, op juiste plaats zetten:
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25) Met ovaal vormgereedschap (U), een kleine cirkel tekenen op de ster.

Laagvulling = 0% ; laagstijl = lijn
Stroke
Structure -

Swe: )

Postion: [ outside | v]

Blend Mode: | Normal

Opacity: £)

Fill Type: | color

Color: [ I
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26) Breng alle lagen die een element van de ster bevatten samen in eenzelfde groep.
Dupliceer de groep om nog een ster bij te maken. Vulling = 50%.

27) Met ovaal vormgereedschap (U) nog een cirkel tekenen rond de tweede ster.

Laagvulling = 0% ; laagstijl = Lijn
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Postion: | outside | W

Blend Mode: ' Normal ‘"v |
Opacity: 0) 0 %
Fill Type: Color ‘ v (i
Color:|

28) Die laag onderbrengen onder dezelfde groep van die tweede ster. Zo kan je die groep weer
dupliceren en nog sterren creéren.
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29) Nog een witte cirkelvorm (U) tekenen.

Zet laagvulling op 20%
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30) Deze vormlaag dupliceren, maak kopie laag kleiner en plaats mooi in het midden van vorige
vorm.

31) Deze twee laatste lagen onderbrengen in dezelfde groep. Maak de nodige kopies van deze
groep, pas telkens plaats en grootte aan, en dat was het dan:
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